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David Richier, 25 ans Game Designer

Récemment lauréat de deux trophées aux rencontres e-magiciens de
Yalenciennes pour la réalisation d'Aesirs Fall, il prévoit de concevoir et
réaliser des jeux i plus gros budget.

Portrait d'un ¢ fondus de jeux wvidéo .

Le vendredi 12 décembre 2002

Tombé tréz jeune dansz la marmite du jeu vidéo, cest
avec 'apparition desz premiéres conzoles , Atari, Amiga,
Cormmodore 64 que David se met péle-méle 3
'apprentizzage de logiciels de dezzin rudimmentaires, de
'anglaiz sur les premiers jeux non traduits, et de

| programmnation en créant des remakes de jeux tels que

| Zelda, Parmi zes titrez de prédilection: la suite dez Uima
par Richard Garriott, et Dungeon Master de Doug Bell,
Aprés une année de terminale aux Etatz-Unis, il rentre 3
Pariz, ol 'achat d'un premier PC le convainc de faire de
za pazzion un métier, Il zuit un DUT en multimédia et informatique, avant
d'intégrer la formation de Concepteur Réalizateur Multimédia desz Gobelins,
Avec troiz condizciples tout auszzi pazzionnés et enthousziasztes, il ze lance
dans un ambitieux projet de fin d’année  la réalization d'un jeu d'aventure
mythologique inzpiré de Tolkien, Pari d'abord jugé démesuré par leurs
profezzeurs qui le soutiennent malgré tout, 3 raizon, puizqu’au final, Assirs
Fall, un jeu de réle en ligne multi-joueurs en 30, est =i original et abouti
qu’il remporte deux prix aux concours e-magiciens de Valenciennes 1 le prix
de l'innovation technique pour leur moteur 30 orienté web et le prix de la
SACD (société des auteurs et comédiens dramatiques],

Lz création dun jeu vidéo ezt équivalente & celle dune seuvre cinérmatographigus,

% Lesz différentes étapes de la création d'un jeu zont tout a fait azsimilables
4 celle d'un filmm ¢ pré-produdtion, production, post-production, partie test, A
'origine de chaque jeu, on retrouve une idée [le plot), la zcénarisation, le
chaoix d'un titre original, dez personnages principaux,d’une ambiance, et le
découpage zéquentiel de tousz lez éléments,

Le garme dezigner ezt en charge de la conception du jeu de & 3 2
conception, réalization, graphizme, schématization zéquencée et détaillée
de chaque objet du jeu, zuivi artiztique du projet, Idéalerment, le garme
dezigner ezt auszszi rezponzable de la création des algorithrmes qui
permettent l'interfacage entre créateurs et développeurs, ®

Contrairerment aux Etatz-Uniz ou au Japon, tréz peu de formations existent
en France danz le domaine du jeu vidéo, Selon David, =i le pazzage par une
école n'a rien d'indizpenszable, le développerment croizzant de la culture du
jeu widéo en pluzieurs genres &tablis et la complexité de niveau de
compétences atteintes justifieraient aujourd’hui la néceszzité de formations
spécifiques, % La création de jeux en bidouillant au fond du garage n'est
pluz envizageable...

En Jépit de la criza, garne Jdesigner yaskae un mmétier Favanir.

En l'abzence de structure juridique définie, le métier reste matériellernent
difficile danz un contexte ol lesz créateurs-développeurs restent, en terme
de créditz, zourmiz au bon vouloir dez éditeurs, préoccupés ezzentiellernent
par dez critéres de rentabilité commerciale et de distribution desz jeux, mais
qui concentrent 'ezzentiel desz pouvairs,

A ce probléme structurel ='ajoutent lez lourds budgets consacrés 3
I'adaptation aux nouvelles consoles et aux lancerments de nouveaux titres,

D'autre part, lez games deszigners ne sont pas reconnus cormme des auteurs
4 part entiére, Pour le grand public, ilz restent conzidérés comme des
informaticiens plutét que cormme des créateurs, Or cette reconnaizzance de
statut ezt cruciale, notarmrment pour le reverzement de droitz d'auteurs,
jusqu'a prézent ignorés par les éditeurs,

Comme la plupart desz professionnels du seceur, David reste convainoy que
la crize n'eszt que conjoncturelle et a2 aujourd’hui atteint zon paroxyzme @ 2 le
jeu widéo frangaiz a touché le gouffre et ne peut dézormaiz qu’étre amené 3
rebondir, Avec dez budgets équivalents, voire supérieurs & ceux du cinéma,
le marché dermeure porteur, et garmme designer reste un métier d’avenir, *
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